LABORATORIO DE ENSINO, PESQUISA, EXTENSAO E
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA DESENVOLVIMENTO DE TECNOLOGIAS ALINHADAS A
CAMPUS DA UFC EM RUSSAS I — GESTAO DO CONHECIMENTO E INOVACAO EM

- PROCESSOS DE SOFTWARE (LEARNINGLAB)

SELECAO PARA BOLSISTAS VOLUNTARIOS
EDITAL N°01/2025

A Coordenagdo do Laboratério de Ensino, Pesquisa, Extensdo e Desenvolvimento de Tecnologias
Alinhadas a Gestdo do Conhecimento e Inovacdo em Processos de Software (Learninglab) torna pablico que, no
periodo de 21 de abril de 2025 a 30 de abril de 2025, estardo abertas as inscri¢des para a selecdo de bolsistas
voluntérios, seguindo as orientacOes estabelecidas neste Edital.

Periodo de Inscricdo: 21 de abril de 2025 a 30 de abril de 2025

Formulario de Inscricdo: InscricaoVoluntariosL L2025 1

Total de Vagas: As vagas estdo detalhadas no item 2 desse edital. Para mais informagdes sobre nosso projeto
acesse nosso instagram: @learninglabufc

Os interessados deverdo realizar sua inscricdo, no periodo estabelecido, exclusivamente pela internet, pelo
Formulario do GoogleForms, anexando arquivos com os documentos exigidos.

1. Dos requisitos para a participacao do processo seletivo
a) Estar regularmente matriculado no curso de Engenharia de Software ou no curso de Ciéncia da
Computacdo do Campus da UFC em Russas;
b) Ter disponibilidade de 12 (doze) horas semanais para as atividades do projeto se for aproveitar como
atividade complementar e 16 (dezesseis) semanais se for estagio.

2. Das vagas ofertadas

O projeto LearningLab dispde da abertura de 20 (vinte) vagas, sendo elas:
Duas vagas para pessoa Analista de Qualidade;

Duas vagas para pessoa Analista de Processos;

Duas vagas para pessoa Analista de Requisitos;

Uma vaga para pessoa UX/UI Designer;

Uma vaga para pessoa desenvolvedora Front-End;

Uma vaga para pessoa desenvolvedora Back-End,;

Duas vagas para pessoa Editora Audiovisual;

Uma vaga para pessoa atuar no Setor de Palestras

Duas vagas para pessoa atuar no Setor de Cursos

10 Duas vagas para pessoa atuar no setor de Extensao

11. Duas vagas para atuar no setor de Midias e Redes sociais
12. Duas vagas para o Programa LLGIRS

COoNoORwWNE

Com os requisitos de aceitacdo apresentados nos Quadros 1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8, 9,10,11e 12.

Quadro 1 — Vaga para Analista em Qualidade (Até 2 Vagas)
Obrigatéria: Manutencéo de Software, Qualidade de Software e Verificagdo e Validagao de Software,
Disciplinas Requisitos de Software.
Desejével: Interagdo Humano-Computador.
Ter experiéncia com execucdo de testes funcionais e exploratorios;
Implementar testes automatizados;
Acompanhar os analistas nos planejamentos de teste;
Participar dos squads de produto representando a equipe de qualidade e participacéo ativa nas
atividades.

AN

Conhecimentos:

ENENENENEN

Atividades:

Quadro 2 — Vaga para Analista de Processos com Foco em Modelagem BPMN (Até 2 Vaga)
Obrigatoria: Processos de Software.

Desejavel: Requisitos de Software, Manutencdo de Software, Qualidade de Software.
Modelagem BPMN

Ferramenta para producéo de processos

Trello

Disciplinas:

Conhecimentos:

[NENENENEN
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Atividades:

INENEN

L_—
Construgéo de fluxos ltdicos

Desenvolver solugdes para processos, mapeamento e analise de negdcio
Implementacdo de processos e manuais

Quadro 3 — Vaga para Analista de Requisitos (Até 2 Vaga)

Disciplinas:

AN

Obrigatoria: Requisitos de Software, Projeto Detalhado de Software, Fundamentos de Banco de
Dados, Geréncia de Projetos de Software, Interacdo Humano-Computador.
Desejavel: Manutencédo de Software, Qualidade de Software e Verificacdo e Validagdo de Software.

Conhecimentos:

Analise, técnicas de elicitagdo e de priorizagdo de requisitos
Boa comunicagdo verbal e escrita
Trello

Atividades:

ENENENENENEN

Realizar o levantamento de requisitos e especificacdo de projetos
Elaborar a documentacéo técnica de especificacdo de requisitos de softwares

Quadro 4 — Vagas para UX/UI DESIGNER (Até 1 Vaga)

Disciplinas:

<

Ter cursado ou estar cursando a disciplina de IHC (Interacdo Humano-Computador)

Conhecimentos:

\

AN

Conhecimento em Figma (ndo importa o nivel e nem o tempo) — para a vaga de desenvolvimento de
interface (2 vagas)

Conhecimento em Canva (nao importa o nivel e nem o tempo) — Midias (Marketing, videos,
campanhas, produzir conteido para Instagram (2 vagas)

Ter interesse na area de design

Nocéo no desenvolvimento de wireframes, style guides e prototipagem

Diferencial

Conhecimento em metodologias ageis
Possuir experiéncia com testes de usabilidade

Criatividade:

AN N NN

Possuir experiéncia na criacdo de projetos (caso ndo tenha um portfélio online, pode ser enviado o
arquivo PDF)

Desejavel:

Ter interesse na area de UX
Gostar de analisar informaces para projetar ferramentas incriveis
Ter feito a disciplina de Interacdo Humano-Computador (IHC)

Atividades:

SNENEEENEN ENENEN

AN N NN

Construcédo de personas e jornada do usuario;

Criar graficamente o visual dos produtos em desenvolvimento para langamento ao mercado, com
planejamento de layout, cores, imagens e textos com foco na experiéncia do usuario;

Esbocar a navegacdo de paginas ou aplicagdes;

Criar protétipos para projetos de paginas, sistemas e aplicagfes propostos e atualiza-los conforme
NEeCcessario;

Realizar testes de usabilidade e analisar consisténcia de telas e layouts;

Construir documentacdo da entrega do projeto para os desenvolvedores;

Pesquisar e aplicar tendéncias e melhorias em design de experiéncia do usuério

Participacdo em reunides com o squad de desenvolvimento.

Quadro 5- Vagas para Desenvolvedor Front-End (Até 1 Vaga)

Disciplinas:

<\

\

Para o Curso de Engenharia de Software: Programacéo Orientada a Objetos, Desenvolvimento de
Software para Web. Desejavel: Projeto Detalhado de Software e Arquitetura de Software.
Para o Curso de Ciéncia da Computacdo: Programacao Orientada a Objetos, Desenvolvimento de
Software para Web. Desejavel: Projeto Detalhado de Software e Arquitetura de Software.

Conhecimentos:

React

TypeScript

JavaScript

Nogdes de APIs RESTful
Nogdes basicas de Git

Atividades:

SNENENENEN ENENENENEN

Desenvolvimento de interfaces web.

Criar elementos visuais como bot8es e painéis projetados pelo UI/UX.

Utilizacéo do controle de versionamento com Git/GitHub para gerenciar o cédigo fonte do sistema.
Buscar constantemente melhorias no sistema.

Integracdo com o back-end, como provedores de autenticacdo e servi¢os de armazenamento em
nuvem.
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Quadro 6 — Vagas para Desenvolvedor Back-End (Até 1 Vaga)

Disciplinas:

AN

Para o Curso de Engenharia de Software: Programacéao Orientada a Objetos, Fundamentos de Banco
de Dados. Desejavel: Projeto Detalhado de Software; Desenvolvimento de Software para Web e
Verificacdo e Validagdo de Software.

Para o Curso de Ciéncia da Computacéo: Programacdo Orientada a Objetos, Fundamentos de Banco
de Dados. Desejavel: Verificagdo e Validacdo de Software. Analise e Projeto de Sistemas.
Desenvolvimento de Software para Web

Conhecimentos:

Nodejs

Javascript

APIs RESTful

Ter conhecimento de banco de dados

Possuir experiéncia no controle de versionamento com Git/Github

Atividades:

ENENENENENENENENEN

AN

\

Implementacéo da APl RESTful para permitir a comunicacéo entre o front-end e o banco de dados.
Gerenciamento do banco de dados, incluindo design, criacéo de tabelas e otimizacéo do desempenho.
Utilizacdo do controle de versionamento com Git/GitHub para gerenciar o cédigo fonte do sistema.
Manutengdo do sistema, corrigindo bugs e buscando constantemente melhorias no desempenho e
eficiéncia.

Integracdo com servigos externos, como provedores de autenticacao e servi¢os de armazenamento em
nuvem.

Desenvolvimento de todas as funcionalidades do sistema, abrangendo desde o gerenciamento de
materiais de estudo até a colaboracdo entre alunos em projetos.

Quadro 7 — Vagas para Editor Audiovisual (Até 2 Vagas)

Conhecimentos:

Importante conhecimento e habilidade em softwares e ferramentas utilizados em producées
audiovisual, tais como edicao de video, edi¢cdo de som e design.

Algumas ferramentas tais como, Davinci Resolve, Sony Vegas, Adobe Premiere, After Effects,
Photoshop, CapCut, ClipChamp.

Observacdes:

\

Ser criativo e ter uma visao artistica é importante para a producéo audiovisual. Ser capaz de trazer
ideias e poder estruturar um video.
Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area.

Atividades:

ENENENEN

Elaboracdo de videos
Edicéo de videos
Edicdo de som

Quadro 8 — Vagas para Atuar no Setor de Palestras (Até 1 Vaga)

Conhecimentos:

Conhecimento basico no pacote Office ou LibreOffice
Boa escrita da norma culta
Boa comunicacéo verbal e escrita

Observacéo

Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area

Atividades

ENENENENENENEN

Pesquisar sobre temas relevantes ao projeto
Comunicar com diferentes palestrantes
Organizar e conduzir as diversas palestras ofertadas pelo projeto

Quadro 9 — Vagas para Atuar no Setor de Cursos (Até 2 Vaga)

Conhecimentos:

Conhecimento basico no pacote Office ou LibreOffice
Boa escrita da norma culta
Boa comunicacdo verbal e escrita

Observacéo:

Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area

Atividades

INENENENENENEN

Pesquisar sobre temas relevantes ao projeto
Atuar nos cursos ofertados pelo projeto no campus (tutor, monitor)
Organizar cursos ofertas pelo projeto na UFC

Quadro 10 — Vagas para Atuar no Setor de Extensdo (Até 2 Vagas)

Conhecimentos:

Conhecimento béasico no pacote Office ou LibreOffice
Boa escrita da norma culta
Boa comunicagdo verbal e escrita

Observacéo:

Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area

Atividades

NSNERE

Pesquisar sobre temas relevantes ao projeto
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v/ Atuar nos cursos ofertados fora do no campus (tutor, monitor) — LearningLab sem Fronteiras
v Ministrar, organizar e monitorar cursos em escolas do ensino médio/fundamental

Quadro 11 — Vagas para Atuar no setor de Midias e Redes sociais (Até 2 Vagas)

Conhecimentos: audiovisual, tais como edigéo e criagdo design.

v" Importante conhecimento e habilidade em softwares e ferramentas utilizados em producdes

v Algumas ferramentas tais como, Canva e Photoshop.

v’ Ser criativo e ter uma visdo artistica é importante para a producédo de Postagens. Ser capaz de trazer

Observacdes: ideias e poder estruturar um design.
v/ Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area.
L ) v Elaboracéo de design
Alividades: v Edicéo de design
Quadro 12 — Programa LLGIRS (Até 2 Vagas)

v Se identificar com o género feminino;

Requisitos: v Possuir habilidades de comunicacéo e trabalho em equipe;

v Ter iniciativa e proatividade para contribuir de forma significativa para o projeto.

v" O programa LLGirls foi desenvolvido com o intuito de englobar e preparar pessoas que se
identificam com o género feminino, que tenham interesse em adquirir conhecimentos em diversas
areas da Tecnologia da Informacéo.

Observacoes: v' As participantes serdo submetidas a treinamentos nas areas de atuacdo delineadas neste edital,
promovendo sua integracdo em ambientes profissionais para decidirem suas principais areas de
interesse.

v' Um requisito essencial é ter uma vontade aprender e aprimorar seus conhecimentos na area.

3. Da documentacao exigida no ato da inscricao

a)

Histdrico Escolar atualizado emitido pelo SIGAA,

b) Curriculo Lattes atualizado com informagdes sobre participagdo em projetos, publicacGes cientificas

¢)

e apresentacdo e participagdo em eventos;
Carta de motivacdo, justificando o interesse do(a) candidato(a) em participar do projeto LearningLab
e explicitando experiéncias anteriores com projetos similares.

Art. 1°. As informacdes prestadas no formulario de inscricdo sdo de exclusiva responsabilidade do(a)
declarante.

Art. 2°. O preenchimento do formulério, o envio/entrega de dados e a confirmacao de envio/entrega dos
mesmos ndo geram quaisquer direitos ao(d) candidato(a) que se abstiver de anexar/entregar a
documentagédo comprobatoria requerida na data designada pelo cronograma.

Art. 3°. O LearningLab ndo se responsabilizard por problemas de ordem técnica nos computadores
utilizados pelos usuarios, por falhas na comunicagéo, por congestionamento de linhas de comunicag&o ou
por outros fatores adversos que impossibilitem a transferéncia de dados.

Art. 4° Nao serd aceita a inscricdo efetuada fora do prazo, nem em desacordo com este edital.

4. Do processo seletivo

Apos o periodo de inscrigdes 0 processo seletivo seguira as seguintes etapas (todas eliminatorias):

a) O processo seletivo se dard em 2 (duas) etapas:

* Andlise de Documentagdo
v Nessa etapa, a ser realizada dos dias 01 a 02 de maio de 2025, a vida académica do estudante sera
analisada, englobando pontos como: postura académica, motivacdo para fazer parte da equipe do
projeto, desempenho curricular e envolvimento em atividades e projetos de pesquisa, ensino e/ou
extensdo.
* Entrevista
v" Nessa etapa serdo realizadas entrevistas entre a coordenacdo do LearningLab e os(as) estudantes
habilitados(as) com o objetivo de conhecer melhor o perfil e as expectativas dos futuros membros da
equipe do Projeto;
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v" A ser realizada nos dias 03 a 04 de maio, com inicio as 10 horas, e obedecendo a ordem alfabética dos
classificados para a entrevista;
v" A entrevista sera realizada de forma presencial.

b) Estara desclassificado o(a) candidato(a) que:
* N&o entregar algum dos documentos exigidos;
* Na&o atender aos requisitos definidos no item 1 deste edital.

c) A nota final serd composta por: IRA Geral + Nota do curriculo Lattes + 2x (Nota da carta de
motivacao) + 2x (Nota da entrevista). Serdo desclassificados os candidatos(as) que tiverem nota menor
do que 7,0 (sete);

d) Na fase de entrevista, serd analisada e pontuada toda carreira do(a) candidato(a) em atividades e
projetos vinculados ao campus da UFC em Russas, bem como a potencial contribui¢cdo do(a)
candidato(a) para o projeto;

5. Do resultado da selecéo
a) O resultado da selecéo sera divulgado no dia 05 (cinco) de maio de 2025, através do Instagram do
projeto, LinkedIn do projeto e por e-mail;
b) Os (As) candidatos(as) selecionados(as) serdo o de maior nota final, definido pelo item 3. (c) deste
edital;
c) As atividades no Projeto serdo iniciadas no dia 06 de maio de 2025.

6. Do Cronograma

Periodo de inscrigdo 21 de abril de 2025 a 30 de abril de 2025
Anélise da documentacdo 01 a 02 de maio de 2025

Resultado da analise da documentacéo 02 de maio de 2025

Divulgacdo dos horarios das entrevistas 02 de maio de 2025

Entrevistas 03 e 04 de maio de 2025

Resultado da selecdo 05 de maio de 2025

Inicio das atividades (remotas) no LearningLab 06 de maio de 2025

Russas-CE, 18 de Abril de 2025.

e { I (.K ! /
Rg(:fa. Dra. JaGianesde Holanda Rabelo

Coordenadora do LearningLab
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Anexo I: Informagdes sobre o Projeto

Titulo: LearningLab — Laboratério de Ensino e Pesquisa de Tecnologias alinhadas a Gestéo do
Conhecimento e Inovagdo em Processos de Software

Coordenadora: Profa. Jacilane de Holanda Rabelo

Publico-alvo a ser beneficiado pelo projeto: Estudantes dos cursos de Engenharia de Software e
Ciéncia da Computacdo do campus da UFC em Russas

Um pouco sobre o projeto: O projeto LearningLab propde metodologias para a permanéncia de
estudantes nos cursos de Computacdo e para a garantia da conclusdo dos estudantes de graduacdo em seus
respectivos cursos. O objetivo deste projeto é contribuir para o processo de formacao dos estudantes dos cursos
de Ciéncia da Computacdo e Engenharia de Software da UFC no Campus de Russas através de uma aprendizagem
significativa (para além da sala de aula) e multidisciplinar (que envolva os mais variados departamentos, areas e
setores). Os cursos ofertados pelo projeto LearningLab focam no ensino com atividades préaticas e casos reais para
desenvolver o conhecimento dos estudantes de Computacdo da UFC. Além dos cursos, o projeto realiza
workshops, divulga material com assuntos relevantes para 0 mercado de trabalho, dicas/vagas de emprego e
estagio, realiza tutorias, incentiva a participagdo de eventos de computacédo, dentre outros. Desse modo, os (as)
estudantes serdo instigados a proatividade, a criatividade e a inovacdo, mediante as técnicas que serdo aplicadas
no projeto. Além disso, espera-se incentivar e motivar os(as) estudantes a permanecerem ativos e desenvolverem
suas carreiras profissionais para enfrentarem o mercado de trabalho. Internamente, o LearningLab busca motivar
o0s integrantes do projeto a aumentarem suas softs skill, tais como: comunicacéo, trabalho em equipe, lideranca,
proatividade, criatividade, planejamento, adaptacdo a mudanca, empatia e responsabilidade.

Algumas das atividades exercidas pela equipe do LearningLab sao:

- Realizacdo de cursos préaticos: a conducao de diferentes cursos praticos, com assuntos de interesses dos
estudantes da area de computacéo, visa formar médo de obra qualificada para o mercado. Além de motivar o0s
estudantes continuarem em seus referidos cursos obtendo mais conhecimento sobre determinado assunto;

- Realizacdo de pesquisas e escrita de artigos: A conducdo de diferentes projetos de pesquisa e a escrita
de artigos académicos, com temas de interesse dos estudantes da area de computacao, visa desenvolver habilidades
criticas e analiticas essenciais. Além disso, essas atividades incentivam os estudantes a aprofundarem seus
conhecimentos em topicos especificos, contribuindo para a produgdo de conhecimento cientifico e preparando-os
para desafios académicos e profissionais futuros.

- Realizacdo de tutorias e acompanhamento entre discentes e colaboradores: os discentes terdo suporte
durante toda a execucdo do curso de forma a incentiva-los a tirar dividas e concluir com éxito as atividades;

- Divulgacdo de técnicas de gestdo do conhecimento utilizadas no mercado: realizar pesquisas para
melhoria de agdes direcionadas para gestdo do conhecimento alinhadas ao mercado de trabalho. A divulgacéo
dessas técnicas sera por meio das redes sociais do projeto e por meio de treinamento para o publico-alvo;

- Elaboracdo de materiais de divulgacdo sobre assuntos de computacdo da atualidade: divulgar diferentes
técnicas, metodologias e assuntos relacionadas a computacao visando ensinar os estudantes. O objetivo é sempre
deixar os estudantes atualizados sobre diferentes conceitos (muitas vezes visto muito rapido em sala de aula) de
uma forma mais pratica. As divulgacgdes sdo postadas nas redes sociais do projeto;

- Encontros entre docentes, profissionais e discentes para compartilhamento de experiéncias: serdo
promovidos encontros/coleta de dados entre os discentes dos cursos de computagdo para discutirem sobre as
dificuldades de aprendizado e participagdo ativa nos cursos. O objetivo é coletar dados das dificuldades dos
estudantes e trazer a experiéncia de diferentes profissionais e docentes para minimizar tais dificuldades;

- Divulgacéo de vagas nas empresas para a area de tecnologia: incentivar os alunos na concluséo do curso
por meio de ofertas que estdo no mercado de trabalho;

- Projecdo de metodologias &geis utilizadas na academia: ensinar os alunos as diferentes metodologias
ageis da computacgdo de forma pratica de forma a prepara-los para o mercado de trabalho;

- Divulgacéo de tendéncias que estdo sendo utilizadas no mercado: pesquisar e divulgar os conhecimentos
mais buscados pelo mercado de trabalho ao selecionar um profissional da area.
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Anexo Il: Informages sobre o Programa LLGirls

Titulo: LLGirls — Um programa de incentivo a participacdo de mulheres da Tl
Coordenadora: Profa. Jacilane de Holanda Rabelo

Publico-alvo a ser beneficiado pelo projeto: Estudantes mulheres dos cursos de Engenharia de
Software e Ciéncia da Computacéo do campus da UFC em Russas

Um pouco sobre o programa LLGirls: O programa LLGirls busca o fortalecimento do papel da mulher
na ciéncia devido aos desafios recorrentes na sociedade, a exemplo de estere6tipos que delimitam a area de atuacéao
de uma mulher, invalidando as suas habilidades cognitivas. Isso, muitas vezes, gera altos nimeros de desisténcia
feminina na &rea da computacao, que implica na caréncia de mulheres no mercado de trabalho. O objetivo desse
programa é preparar pessoas que se identificam com o género feminino dos cursos de Ciéncia da Computacéo e
Engenharia de Software da UFC no Campus de Russas. O programa propde, através de capacitagdes, desenvolver
habilidades que sdo atreladas as atividades préaticas e casos reais para desenvolver o conhecimento, isto é, sera
realizado, semanalmente, tarefas que desenvolvem as soft skills e hard skills das candidatas selecionadas. Essas
habilidades estdo relacionadas a area de atuacdo da participante no projeto, sendo elas: (a) Analista em Qualidade;
(b) Analista de Processos; (c) Analista de Requisitos; (d) Experiéncia do usuario/Design de interface (UX/UI);
(e) Pesquisadora; (f) Desenvolvedora Front-End; (h) Desenvolvedora Back-end; (i) Editora Audiovisual; (j)
Analista de dados; (k) Promocéo e divulgacao das palestras; (I) Promogéo e divulgacao de cursos; (m) Promocéo
de atividades de extensdo para incentivar a participacdo de mulheres na computacdo. Além disso, espera-se
incentivar e motivar as participantes a permanecerem ativas e desenvolverem suas carreiras profissionais. Desse
modo, as mulheres terdo mais visibilidades e oportunidades para enfrentar os desafios do mercado de trabalho.
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